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“Ingeniamos el futuro”

Next Limit

CELEBRANDO 15 ANOS DE HISTORIA

Empresa de software de simulacion
creada por Antiguos Alumnos de la ETSI Navales y ETSI Aeronauticos




A FINALES DE LOS
90, VicTtor E I6NA-
CIO SOLO ERAN DOS
ESTUDIANTES DE LA
UPM  cuvAs MEN-
TES IBAN CONSTRU-
YENDO INTERESES
SIMILARES, UNO EN
LA ETSI NavaLes
Y OTRO EN LA ETSI
AERONAUTICOS, SIN
SABER QUE EL DES-
TINO LES JUNTARIA
ANOS MAS TARDE EN
SU PRIMER TRABAJO.

)

AQUELLA MARAVILLOSA CASUALI-
DAD DIO COMO RESULTADO LA PRI-
MERA SIMULACION QUE ANOS MAS
TARDE SERTA REALFLOW.

UNA TARDE DECIDIERON PROBAR
CON UN ALGORITMO NUEVO Y DEJA-
RON CALCULANDO DURANTE TODA LA
NOCHE EL ORDENADOR.

\

LLENOS DE ILUSION
Y DE CONFIANZA
EN ST MISMOS, SE LANZARON
A LA AVENTURA
PARA ALCANZAR SU SUENO.
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REGRESARON AL DA SIGUIENTE PARA COMPROBAR EL RESULTADO. Lo
QUE VIERON EN PANTALLA ERA UNA SIMULACION DE PARTICULAS QUE
SE COMPORTABAN COMO UN LTQUIDO.

A PARTIR DE AHI, LA QUEMICA Y LA AFINIDAD DE IDEAS POR EL MUN-
DO DE LOS GRAFICOS POR ORDENADOR DIERON COMO FRUTO NEXT
LimIT TECHNOLOGIES.

HICIERON LAS MALETAS
Y DECIDIERON PROBAR
FORTUNA EN EL MERCA- (

DO AMERICANO, ASIS- : ‘)
J/

TIENDO POR PRIMERA ‘ Jas
”,

VEZ, COMO EXPOSITO- =

RES, A LA FERIA MAS )

IMPORTANTE DE GRA-
FICOS POR ORDENADOR:

SIGGRAPH, QuE EN % ' % P

EL ANo 1999 SE CELE-
BRO EN Los ANGELEs
(EELV). v/

SU PRIMERA APLICACION FUE EL SOFT-
WARE REALFLOW, UN SIMULADOR DE FisIcA
ORIENTADO ESTRATEGICAMENTE AL MERCADO
DE EFECTOS DIGITALES. REALFLOW PERMI-
TE CREAR ESCENAS COMPLEJAS EN LAS QUE
LOS ELEMENTOS NATURALES TIENEN TODO
EL PROTAGONISMO: LA LAVA DE UN VOLCAN
EN ERUPCION DE LA PELfcuLA “EL RETORNO
DEL REY" DE LA TRILOGIA “EL SENOR DE LOS
ANILLOS", UN MAR EN PLENA TEMPESTAD DE
LA PELTCULA “EL POSEIDON", LA SANGRE SAL-
PIcADA DE "300" Y OTRAS MUCHAS MAS...

ReaLFLow
SE CONVIRTIO PRONTO
EN SU PRODUCTO ESTRELLA,
POR EL CUAL HAN SIDO
RECONOCIDOS EN EL MERCADO
NORTEAMERICANO
DE EFECTOS VISUALES.




D) DISENO GRAFICO DE LA UPM

EN 2008 RECIBIERON EL “"OscArR TECNICO" AL DE-
SARROLLO TECNOLOGICO AL QUE SE SUMARON OTROS
PREMIOS DE CARACTER NACIONAL COMO EL SEGUNDO
DE CHOMON.

SU SIGUIENTE PRODUCTO,MAXWELL RENDER, CONSISTE EN UN SOFTWARE DE
SIMULACION DE LUZ QUE PERMITE CREAR IMAGENES PRACTICAMENTE INDISTIN-
GUIBLES DE LA REALIDAD. AL SER UN SIMULADOR FOTOGRAFICO, LA CREACION
DE IMAGENES SINTETICAS DE CALIDAD FOTOGRAFICA PERMITE A LOS ARQUITEC-
TOS, INGENIEROS O DISENADORES VISUALIZAR SUS TRABAJOS EN LA PANTALLA
DEL ORDENADOR ANTES DE SER CONSTRUIDOS FISICAMENTE Y, POR LO TANTO,
SER CAPACES DE OPTIMIZAR DICHOS PRODUCTOS.

LA BASE DEL PROGRESO
EN NEXT LIMIT ES UNA ESTRATEGIA DE I+D
DONDE ESTA NO ES PARTE SINO EL MEDIO.
COMO CONSECUENCIA, EN LA ACTUALIDAD COLABORAN EN PROYECTOS
DE MEDICINA EN EL CAMPO DE LA BIOTECNOLOGIA.

AL DIA DE HOY NEXT LIMIT ES UNA GRAN FAMILIA COMPUESTA DE
DIFERENTES NACIONALIDADES. TALENTOS DE DIFERENTES ESPECTALIDADES:
MATEMATICAS, FISICA, COMUNICACION, MARKETING, ETC...

ESTA EMPRESA DE ALTA TECNOLOGIA ES UN EJEMPLO DE COMO
DOS ANTIGUOS ALUMNOS DE LA UPM, CON UNA PREPARACION EXCELENTE,
A BASE DE ESFUERZO, TRABAJO Y UNA ENORME CAPACIDAD PARA
LA INICIATIVA Y LA INNOVACION, LLEGARON A CREAR UNA
EMPRESA PUNTERA EN LA INDUSTRIA
DEL SOFTWARE.

SUs ORIGENES LES PERMITIERON
VER CLARAMENTE LA EXISTENCIA
DE MERCADOS POTENCIALES
EN EL MUNDO

DE LA INGENIERIA.

TRAS ENCONTRAR NUEVOS TALENTOS Y CREAR NUEVOS ALGO-
RITMOS SURGIO XFLOW. UN NUEVO SOFTWARE DE SIMULA-
CION DE FLUIDOS PARA EL DISENO EN LOS SECTORES NAVAL,
AUTOMOTRIZ, AERONAUTICO, ENTRE OTROS.
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Guion y Dibujos: Javier Sanchez



